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AVVISO - 112894, 11/05/2026, FSE+, Piano Estate 2026-2027

CANDIDATURA N. 36262

ANAGRAFICA SCUOLA

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

DATI ANAGRAFICI

I.C. "E. LOI - G. SANTOMAURO"
BAIC84400D

ISTITUTO COMPRENSIVO
VIA VASSALLO,16

BARI

BARI

70100

0805013617
BAIC84400D@istruzione.it
www.loi-santomauro.edu.it
707

BAIC84400D
BAAA84401A
BAEE84401G
BAMMB84401E

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.

03/06/2026 09:59
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COMPETENZIE

RIEPILOGO CANDIDATURA

Awviso Piano Estate 2026-2027
Istituto BAIC84400D - I.C. "E. LOI
Codice candidatura 36262

Importo totale richiesto € 48.480,00

Num. Prot. Delibera Collegio 50

docenti

Data Delibera Collegio docenti 19/05/2026

Num. Prot. Delibera Consiglio 98

d'istituto

Data Delibera Consiglio d'istituto 20/05/2026

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto Importo
ESO4.6.A4.A - R....Estate Insieme! — edizione 2026 € 48.480,00
TOTALE PROGETTI € 48.480,00

03/06/2026 09:59
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RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Sottoazione Tipologia modulo
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale
ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed

espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Consapevolezza ed
espressione culturale

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Educazione motoria; sport,
gioco didattico

ESO4.6.A4.A Matematica, scienze e
tecnologie

TOTALE MODULI

PROGETTI E MODULI

03/06/2026 09:59

Titolo

MusiCANTO - terza edizione

ColoriAMO 2026/27

Young Short Movie

Pareti in Movimento - Fase 2:
Spazi che Raccontano.
Continuita e sviluppo di un
percorso di successo

VOCI IN LOOP (canto, body
percussion e home recording)

Passi senza frontiere: In
viaggio con la danza

Sport insieme

Chimica e fisica in natura in
una visione ecosistemica:
dall'orto al laboratorio
scientifico

Importo

€ 6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€6.060,00

€ 6.060,00

€ 48.480,00
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Titolo ESO4.6.A4.A - R....Estate Insieme! — edizione 2026
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Descrizione

03/06/2026 09:59

La presente proposta progettuale “R...Estate Insieme!"— edizione
2026, intende ampliare e sostenere I'offerta formativa con progetti
sportivi, musicali, artistico espressivi, di potenziamento didattico,
attraverso approcci didattici innovativi e coinvolgenti, per
valorizzare i talenti dei giovani e, piu in generale, tutte quelle
iniziative che favoriscono la relazionalita, 'aggregazione,
l'inclusione, la socialita, I'accoglienza e la vita di gruppo.

Queste attivita formative sono importanti perché offrono agli
studenti una serie di opportunita di apprendimento e sviluppo che
vanno al di la del piano di studi tradizionale. Esse infatti offrono ai
ragazzi la possibilita di:

-ampliare le conoscenze: le attivita proposte offrono agli studenti
I'opportunita di esplorare argomenti al di fuori della loro area di
studio principale in un contesto differente, piu informale e
laboratoriale, che possa da un lato consolidare gli apprendimenti
e dall’altro rispondere ai fabbisogni specifici dei nostri alunni,
promuovendo scoperte in una prospettiva pit ampia del mondo.
-sviluppare competenze trasversali: molte attivitd sono progettate
per sviluppare competenze trasversali come la comunicazione, il
pensiero critico, il lavoro di squadra e la leadership. Queste
competenze sono importanti per il successo personale e
professionale nel mondo di oggi.

-sostenere l'inclusione: molte delle attivita proposte sono pensate
per sostenere il percorso scolastico degli alunni con DSA o con
BES, al fine di valorizzare le potenzialita uniche di ogni studente,
offrendo supporto personalizzato e strategie didattiche mirate.
Questo puo aiutarli nel superamento delle difficolta e nel
raggiungimento del successo scolastico.

-promuovere la diversita: le attivita possono aiutare a creare un
ambiente scolastico inclusivo e diversificato. Attraverso tali
attivita, gli studenti provenienti da diverse culture, background e
interessi possono interagire e imparare gli uni dagli altri.
-sostenere l'autoespressione: le attivita offrono agli studenti la
possibilita di esprimere sé stessi e le loro passioni attraverso
l'arte, la musica, il cinema e il teatro, lo sport. Questo puo aiutare
a sviluppare la fiducia in sé stessi e a incoraggiare l'esplorazione
di talenti nascosti.

-favorire il benessere emotivo: le attivita possono essere anche un
modo per i ragazzi di sfuggire alle pressioni accademiche,
concentrandosi su cose che amano fare. Cid pud contribuire a
migliorare il loro benessere emotivo e ad alleviare lo stress,
favorendo la costruzione di relazioni positive, in un ambiente di
apprendimento sereno e stimolante.
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Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

03/06/2026 09:59

In generale, tali attivita arricchiscono I'esperienza formativa degli
studenti, contribuendo al loro sviluppo personale, alla crescita
sociale e all'acquisizione di competenze che saranno spendibili
per tutta la vita.

Il progetto, in coerenza con i principi ispiratori del PTOF, assicura
e promuove la piena parita di accesso e di opportunita per tutti i
destinatari, garantendo un ambiente inclusivo e libero da ogni
forma di discriminazione, favorendo la piena valorizzazione del
contributo di ogni studente e studentessa.

Le attivita formative proposte saranno:

-rivolte agli alunni e alle alunne della scuola primaria e della
scuola secondaria di primo grado.

-avviate a settembre/ottobre 2026 e concluse entro
maggio/giugno 2027.

-svolte in orario extracurricolare

J94D26002110007
15/06/2026
31/12/2027

8

€ 48.480,00
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COESIONE
ITALIA 2127 ﬁ

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 265774 - MusiCANTO — terza edizione

03/06/2026 09:59 7
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Descrizione

Data inizio prevista

03/06/2026 09:59

Il nostro Istituto Comprensivo ha una tradizione corale radicata nel
tempo, infatti nata con eventi legati al Natale: “Natale” “Natale E”,
si e poi sviluppata negli anni opportunita per promuovere la
socializzazione, l'inclusione e I'espressione artistica degli studenti.
In questi anni di esibizioni i bambini hanno cantato sempre su basi
musicali strumentali e non solo, infatti, in una particolare edizione,
i genitori della scuola primaria musicisti hanno accompagnato il
coro suonando dal vivo.

Il progetto del coro d’Istituto & stato formalizzato nell’anno
scolastico 2024/2025 con il progetto “MusiCANTO” che, nel corso
delle edizioni, ha visto numerose adesioni sia da parte degli alunni
sia delle famiglie che li hanno accompagnati in questo percorso. Il
coro d’Istituto ha partecipato ad eventi non solo scolastici ma
anche del territorio, sviluppando negli alunni anche competenze
sociali. Gli alunni del coro hanno partecipato a spettacoli di
beneficenza tenuti al Palazzo della Finanza di Bari per ben due
edizioni; a sostegno dell’Associazione AdCuram per le cure
palliative pediatriche; alla “Festa dei Popoli” con I'’Associazione
“Absuan” per ben due edizioni.

Il coro & un progetto inclusivo che accoglie tutti senza una
selezione per la partecipazione, questo per offrire anche una
giusta alternativa a chi ha una propensione maggiore per le
discipline artistiche-culturali e/o per chi ha la necessita di
sbloccare degli stati emozionali che possono essere da supporto
per le altre discipline.

A quanto suindicato il progetto coro ha I'intento di proseguire
guanto gia avviato per continuare e migliorare le competenze
ritmiche, canore, di psicomotricita, inclusive e sociali. Il progetto
sara in orario extra-curricolare in coda all'orario scolastico e un
giorno alla settimana con un minimo di due ore ed un massimo di
4 a seconda delle esigenze rappresentative.

Finalita

Migliorare le competenze ritmiche, canore, di psicomotricita,
inclusive e sociali.

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra- curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

Destinatari

Il progetto & destinato agli alunni delle classi terze, quarte e quinte
di scuola primaria e alle classi prime, seconde e terze di scuola
secondaria di 1°grado

14/09/2026
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Data fine prevista 30/06/2027
Sede dove e previsto il modulo BAIC84400D
Numero destinatari 20
Numero ore 30
Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO
MusiCANTO — terza edizione
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo

Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 09:59
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 265765 - ColoriAMO 2026/27
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Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

03/06/2026 09:59

Breve descrizione

Il progetto ColoriAMO ha come obiettivo quello di rendere
amabile, “bella e colorata” la scuola e prevede la creazione di
Murales tematici nei laboratori, il rinnovamento e la pitturazione
degli arredi scolastici, il restauro e la creazione delicati interventi
creativi sulle porte o nell’area esterna alla scuola.

Questa attivita rende protagonisti gli studenti insegnando loro il
rispetto del’ambiente scolastico e la valorizzazione attraverso
I'arte di spazi e arredi. Inoltre, fondamentale € il lavoro progettuale
e collettivo che permette attraverso I'arte di esaltare la creativita
individuale e nello stesso tempo di favorire le relazioni fra i
partecipanti e fra tutor e studenti migliorando il senso di
apparenza alla Comunita scolastica. Migliorare gli ambienti
scolastici diventa anche motivo di promozione per la scuola
stessa che diviene piu ospitale.

Nei precedenti anni sono stati realizzati murales nel Laboratorio
STEAM, nel laboratorio ARTISTICO e con il PN estate 2026 nel
laboratorio MUSICALE.

Per I'anno scolastico 2026/27 si propone di dare continuita al
progetto creando alcuni interventi artistici nell’Atrio rendendo
omaggio all'artista Matisse e di creare un nuovo murales nel
laboratorio di Scienze. Importante per apprendere la corretta
stesura del colore anche I'intervento di ripristino del colore nel
corridoio e sulle porte. Per dare spazio alla creativita individuale
riproporremmo anche la pittura sulle sedie “rinnovando” gli arredi
piu vecchi e deteriorati e sensibilizzando i ragazzi alla
rivitalizzazione attraverso il colore.

Finalita

-Esaltare la creativita individuale

-Favorire le relazioni fra i partecipanti e fra tutor e studenti
-Migliorare il senso di apparenza alla Comunita scolastica.
-Migliorare gli ambienti scolastici

Destinatari

Il progetto é destinato agli alunni delle classi seconde e terze di
scuola secondaria di primo grado

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra- curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

14/09/2026
30/06/2027

BAMMB84401E

11
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Numero destinatari
Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

03/06/2026 09:59

20
30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

ColoriAMO 2026/27

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00

€ 6.060,00

12
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

03/06/2026 09:59

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale
265776 - Young Short Movie

Si propone un Progetto di Cinema, dal titolo Young Short Movie in
continuita con i Progetti di Cinema che si sono svolti negli ultimi
tre anni nella Scuola Secondaria di | grado, che hanno visto
protagonisti alunni delle Classi Prime e Seconde della
Santomauro nell'a.s. 2023-2024, invece nell'a.s. 2024-2025 oltre
alle Classi Prime della Santomauro sono state coinvolte anche le
classi V della Loi. Da ultimo nelll’'a.s 2025-2026, hanno
partecipato al Progetto “Ciak si gira ...corto!” dieci alunni delle
classi IV e V della Primaria “Loi” e dieci ragazzi delle classi Prime
della Secondaria “Santomauro”.

Il Progetto consistera in un Laboratorio di Scrittura
cinematografica e recitazione finalizzato alla realizzazione di un
Cortometraggio, che sara filmato da una troupe di cineasti
professionisti.

Finalita

L'esperienza del cinema a scuola & altamente formativa, in quanto
offre agli alunni I'occasione di sperimentare il lavoro di squadra,
finalizzato alla realizzazione di un prodotto filmico condiviso da
tutti i ragazzi in tutte le varie fasi di lavorazione, dalla scrittura alle
riprese. Consentira, inoltre, di cimentarsi con il linguaggio
cinematografico (scrivendo in gruppi di lavoro cooperativo la
sceneggiatura) e di cimentarsi con la recitazione, che consente di
esprimere la propria sfera emotivo-relazionale e di sviluppare
capacita di autocontrollo.

Destinatari

Il progetto & destinato agli alunni/e delle Classi Quarte e Quinte
della Scuola Primaria "E. Loi" e agli alunni delle Classi Prime della
Scuola Secondaria di | grado “G. Santomauro”

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra- curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

14/09/2026
30/06/2027
BAIC84400D

20

13



Oflendlere doll Hhirusione
e del © a"‘t‘f"ﬂifr-

s Cofinanziato
SCUOLA E n dall'Unione europea
COMPETENZIE

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Young Short Movie

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 09:59
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Tipo modulo

Titolo modulo

03/06/2026 09:59

MODULO

Matematica, scienze e tecnologie

265745 - Chimica e fisica in natura in una visione ecosistemica:

dall’'orto al laboratorio scientifico

15
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Descrizione

03/06/2026 09:59

Il progetto si inserisce nelle discipline delle STEAM in una visione
interdisciplinare in quanto saranno proposte attivita:

-di esplorazione ambientale (Scienze naturali): osservazione e
presa d'atto della biodiversita delle specie animali e vegetali
presenti nel giardino e del loro intreccio ecosistemico

-esperienze di chimica e fisica per bambini semplificate e adattate
all’'eta: osservazione con gli strumenti di laboratorio dei reperti
raccolti nel giardino e nell’'orto della scuola e sperimentazione
delle loro proprieta fisiche e chimiche

L’arte e la sostenibilita ambientale con la messa in opera dell’orto
scolastico in continuita con le attivita dello scorso anno, saranno
lo sfondo integratore del progetto, in quanto abbellire, curare e
“sostenere” le aree esterne della scuola gia presenti, sono azioni
che promuovono atteggiamenti propositivi e competenze
spendibili nel tempo, trasferibili in qualsiasi contesto (lifelong
learning).

Il progetto & basato sull'acquisizione delle competenze chiave di
scienze, matematica, arte, ma non trascura aspetti fondamentali
della socializzazione:

-il lavoro di squadra nell’'esplorazione del giardino alla ricerca di
reperti significativi;

-il laboratorio come “fucina di idee”, queste ultime frutto del
brainstorming dei diversi gruppi;

-la progettazione e la realizzazione di esperimenti basati sul
Cooperative learning;

-i principi che sottendono e validano le ipotesi con conclusioni
condivise sono promotori del rispetto delle diverse opinioni, nella
ricerca di un risultato comune.

La metodologia sara prevalentemente ludica e ricreativa dando
spazio all'operativita, al movimento nell’esplorazione di ambienti
all'aperto (outdoor) e alla manipolazione nella sperimentazione
laboratoriale. ( Learning by doing- Insegnamento delle Scienze
Sperimentali).

Finalita

-Ampliare le conoscenze nelle discipline STEAM: scienze naturali,
chimica, fisica, matematica nell'ambiente naturale e nel
laboratorio scientifico

-Sviluppare competenze trasversali

-Sostenere l'autoespressione e la socializzazione

Destinatari

Il progetto é destinato agli alunni delle classi seconde e terze di

16
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove e previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

scuola primaria

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra- curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

15/06/2026
30/06/2027
BAEE84401G
20

30

Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Chimica e fisica in natura in una visione ecosistemica: dall’orto al laboratorio scientifico

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 09:59

17
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove e previsto il modulo

Numero destinatari

03/06/2026 09:59

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

265751 - Pareti in Movimento - Fase 2: Spazi che Raccontano.
Continuita e sviluppo di un percorso di successo

N

Gli alunni verranno invitati a rendere piu belli e piu “artistici “alcuni
spazi interni ai laboratori rimasti un po' anonimi. Disegneranno e
riporteranno sulle pareti bianche opere d’arte pit o meno attuali,
spaziando dall'impressionismo alla street art. Si tratta non solo di
una prova artistica che riguarda la propria manualita, ma mette in
gioco anche altri valori come il saper gestire piu risorse al servizio
di un unico progetto. Gli alunni sceglieranno le opere tra quelle
mostrate e presentate in video o studiate nel programma di Arte e
Immagine. Lo spazio sara scelto non in modo casuale: si trattera
di muri liberi e sicuramente in questo modo saranno meno
anonimi. Tutto cio per far capire che in arte non esiste giusto o
sbagliato ma sono loro che devono essere soddisfatti di quello
che realizzano. Nel disegno devono sentirsi liberi di esprimersi e
devono impegnarsi non per ricercare la valutazione ma per essere
soddisfatti del lavoro che fanno. Il concetto & quello di rafforzare
I'utilizzo dell’arte nelle discipline STEAM: pertanto si evidenzia la
necessita di estendere la partecipazione a questo progetto a piu
alunni possibili, riproponendolo, nelle diverse annualita, al fine di
rendere sempre piu bella la propria scuola personalizzando spazi
e ambienti fruibili da tutti.

Finalita

-Sviluppare competenze trasversali

-Sostenere l'autoespressione e la socializzazione

Destinatari

Il progetto & destinato agli alunni delle classi quarte e quinte di
scuola primaria.

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra-curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

14/09/2026
30/06/2027
BAEE84401G

20

18
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Numero ore 30

Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Pareti in Movimento - Fase 2: Spazi che Raccontano. Continuita e sviluppo di un percorso di successo

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 09:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:59

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
265739 - Passi senza frontiere: In viaggio con la danza

Il progetto si propone di utilizzare il linguaggio universale della
danza come strumento di inclusione, espressione corporea e
scoperta interculturale. Il percorso didattico parte dal
consolidamento delle basi della danza classica e moderna, intese
come l'alfabeto fondamentale del movimento: lo studio della
postura, della coordinazione, del ritmo e della consapevolezza
dello spazio.

Una volta acquisite queste competenze chiave, i bambini
intraprenderanno un vero e proprio "viaggio coreutico" intorno al
mondo. Attraverso I'esplorazione dei passi tipici, delle musiche e
delle tradizioni di diversi Paesi, gli alunni balleranno "visitando"
culture lontane. Il movimento diventera cosi un ponte per
abbattere le barriere, valorizzare la diversita e stimolare la
curiosita geografica e antropologica, trasformando I'espressione
corporea in un veicolo di cittadinanza globale.

Finalita

Abbattere le barriere, valorizzare la diversita e stimolare la
curiosita geografica e antropologica, trasformando I'espressione
corporea in un veicolo di cittadinanza globale.

Destinatari

Il progetto é destinato agli alunni delle classi prime e seconde di
scuola primaria

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra- curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

14/09/2026
30/06/2027
BAEE84401G
20

30

Alunne/i scuola Primaria
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Passi senza frontiere: In viaggio con la danza

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 09:59
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

03/06/2026 09:59

MODULO

Educazione motoria; sport, gioco didattico
265756 - Sport insieme

Il progetto é finalizzato al’ampliamento dell'offerta formativa
dell'lstituto, attraverso un percorso che mira a potenziare le
competenze motorie e promuovere i valori educativi dello sport,
come il rispetto delle regole, la cooperazione, la solidarieta e il
benessere psico-fisico.

Gli alunni saranno coinvolti nella pratica di sport sia tradizionali
(calcio, pallavolo) che meno diffusi (badminton, pallamanao), con
I'obiettivo di stimolare l'interesse verso nuove discipline e
incentivare una partecipazione attiva e inclusiva.

Particolare attenzione sara rivolta all'inclusione sociale, favorendo
la partecipazione di tutti gli studenti, indipendentemente dalle
abilita, dal contesto socio-culturale o da eventuali fragilita, in un
ambiente accogliente, collaborativo e non competitivo.

Il modulo contribuisce cosi a rafforzare i legami tra pari, a
prevenire forme di esclusione e a promuovere I'educazione alla
convivenza civile e alla cittadinanza attiva, attraverso lo sport.
Finalita

-promuovere il benessere psicofisico

-favorire l'inclusione sociale

-sviluppare competenze motorie e relazionali.

Destinatari

Il progetto & destinato agli alunni delle classi prime, seconde e
terze di scuola secondaria di 1° grado.

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra-curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

14/09/2026
30/06/2027
BAMMS84401E
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Sport insieme

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

03/06/2026 09:59
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Tipo modulo

Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista
Data fine prevista
Sede dove € previsto il modulo

Numero destinatari

03/06/2026 09:59

MODULO

Consapevolezza ed espressione culturale

265760 - VOCI IN LOOP (canto, body percussion e home
recording)

I modulo propone un percorso laboratoriale innovativo finalizzato
allo sviluppo delle competenze musicali, espressive e digitali
attraverso l'integrazione di canto, body percussion e tecnologie
per la produzione audio.

Le attivita consentiranno agli studenti di sperimentare il corpo e la
voce come strumenti musicali, sviluppando coordinazione ritmica,
ascolto attivo, creativita e capacita collaborative. Attraverso
esercizi di body percussion, vocalita d’'insieme e improvvisazione
ritmica, gli alunni saranno guidati nella costruzione di performance
musicali individuali e collettive.

Parallelamente, grazie ai finanziamenti europei, sara
implementato un laboratorio di home recording dotato di strumenti
digitali e software dedicati alla registrazione e all’editing audio. Gli
studenti apprenderanno le basi della produzione musicale digitale:
registrazione della voce, creazione di loop ritmici, utilizzo del
microfono, montaggio audio e realizzazione di semplici prodotti
multimediali.

Le attivita conclusive prevedono la realizzazione di elaborati
sonori e performance finali da condividere con la comunita
scolastica.

Finalita

Il percorso favorira I'inclusione, la partecipazione attiva e la
valorizzazione dei talenti individuali, promuovendo metodologie
didattiche cooperative e laboratoriali

Destinatari

Il progetto & destinato agli alunni delle classi prime, seconde e
terze di scuola secondaria di primo grado

Durata in ore

Il progetto si svolgera in orario extra- curricolare con cadenza
settimanale per 30h complessive

14/09/2026
30/06/2027
BAMMB84401E

20
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Numero ore

Destinatari

Tipo Costo
Base
Base
Gestione

TOTALE

DICHIARAZIONI

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

VOCI IN LOOP (canto, body percussion e home recording)

Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00

€ 6.060,00

M si dichiara di essere in possesso dell'approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari
richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"
Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Sl

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita"
Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?

Risposta:
- S

03/06/2026 09:59
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